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ごあいさつ 


このたびは^ 色ぞ堂 y スーパー フ;ヨン専用ソフた「クレョンしん 
ちゃん2 “大魔王の逆襲”」をお買い上げいただき誠にありがとラご 
ざし、ました。ご_懸1こぃ S 、 蠢鼪の g 縫、この「職 
説明塞」をよ<お読みいだだき、正しい使用法でご愛用<ださい。 
なお、この「取扱説明害」は大切に保管して<ださい0 



使用上のご注意 

1 ) ご使用後は AC アダフタをコンセントから必す抜いておいてください。 

2) テレビ画面からできるだけ離れてゲームして<ださい。 

3) 長時間ゲームをする時は、健康のだめ、1時間ないし2時閫ごとに10分〜 
15分の小休止をして <ださい。 

4) 精密機播ですので、極端な温度条件下での使用や、保管及び強いショック 
を避けて<ださい。まだ、絕対に分解しなし)で<ださい。 

5) 端子部 p 手を触れた 1 0、水にぬらすなど、汚さないよ^にして<ださい。 
故障の原因とな 1 0ます。 

6) シンナー、ペンジン、アルコール等の揮発油でふかないで<ださい。 

7) カセットの着脱時には必すスー/彳ーファミコン本体の電源スイッチをお切 
り < ださい。 

8) このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコンピュータで 
は使用できません。 

9) スー I 彳ーファミコンにフロジェクションテレビ(スクリーン投影方式のテレ 
ビ)を接続すると残像現象(画面やケ)が生するため接続しないで < ださい。 

10) ゲーム夸始めると、圧据データを展開する黒い画面が、しばら<表示され 
ます。故障等ではありません。 


けんこうじよう あんぜん かん ちゆうい 

1れた获 i ゃ、 ii して S 畚簡にゎたるプレィは、まし 
くありませんので避けてください。また、ごく稀に、強い光の刺激 
や、点滅を受けた〇、テレビ画面等を見たりしている時に、一時的 
に筋肉のけいれんや、意識の喪失等の症状を経験する人がいます。 
ころした k 状を経験した人は、テレビゲームをする前に必ず医師と 
相談してください。また、テレビゲームをしていて、このよろな症 
状が起ぎた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください0 
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「へんだいだ/へんだいだ/」 

『あわてて、どろしたの、しんちゃん』 

「おお、かあちゃん。へんたいだぞ /j 
『へんたいじゃなくて、だいへんでしよ。それで、何 
がだいへんなの9』 

「世界中が/ \イヴレだらけになつちゃうゾ」 

『えつ、それじゃ、まだ、あのハイグレ魔王が？』 

「つまり、これこれしかじか••: . J 

『なるほど、あのハイグレ魔王がバワーアツフして复 
活しだということね』 

「フムフム」 

『でも何も知 0) ないしんちゃんは、“コーワシストーン” 
をハイグレ魔王に奪われ、おまけにアクション仮面も 
捕まつちゃつだ』 

广 ホ〜ホ 〜 j 

『それで、しんちゃんは、奪われた7つの“コーワシ 
ストーン”を取り戻し、アクション仮面を助け出しに 
行<、といラわけね』 

「かあちゃん、オラ“これこれしかじか”しか言つて 
ないのに、よ<そこまでわかるな〜」 


「じや、そゆことで、いつてきま〜す」 








しんちやん 

のはら さい かめん 

野原しんのすけ、5才、アクション仮面 
を助け出し、ハイグレ魔王を倒すだめ勇 

かんた あ げん# ようち 

敢に立ち上がる、おちやめで元気な幼稚 

驗。 

かめん 

アクション仮面 

世界の平和を守るため、ハイグレ魔王だ 

tztir せいぎ みかた あこが 

ちと戦ろ正義の味方。しんちやんの憧れ 
のスーノ \ーヒーロ_。 


きたかすかべはかせ 

北春日部博士 

はつめいひん かめん たす 

いろいろな発明品でアクション仮面を助 

ゆうしゆう かがくしや 

ける、優秀な科学者。しんちやんにいろ 
んなアドノ \イスをして <れる。 



シ〇 

のはらけ か いぬ まおう たお 

野原家の飼い犬。ハイグレ魔王を倒すた 

いつしよ たたか 

め、しんちやんと一緒に戦^。ミニゲー 

だいかつやく 

ムでも大活躍する。 


ハイグレ魔王 

人々を/ \イレヴすが芝に変えて支配し、 
世界を征服しようとた<らむ悪の庳王。 
アクシヨン仮面としんちやんに復警する 
だめに、地獄の底からよみがえつだ。 


箏 

















このゲームは、答ステージのボスを観して Si めだ「コーワシ 
スドーン」でアクション仮面を助け、宿敵/ハイグレ魔王を 
倒すアクションゲームです。 



ステージはワールド1 (4 ステージ）とワールド2 (3 ステー 
ジ)、そして最終ワールド （1 ステージ）の全8ステージ。 
ワールド1 • ワールド2$はどのステージからでもゲームを 
始められますが、3つ全部クリアし、「コーワシスドーン」を 
集めなければ、次のワールドには進めません。 

ワールド1 *2 をク 1 J アレ「コーワシストーン」を T 7 つ集め 
るとゲームはクライフックス、いよいよノ \イグレ魔王と対決 
する最終ワールドに突入します。 



零 















ステージでの戦い方は、 

ステーシ 巧赛琴にぁ5ゎれ 

る北春日部-が、ステー 
ジの目的を説明して<れる。 

•各 ステージは横スクロール 
アクションやシューテイン 
グなど楽しさが満載。 

籲 i キャラクターを_すと、な Ei 技が萑えるアイテム 
や、ダメージを回復して<れるすてきなアイテムが手に入 
ることち…。 



•アクション ビースを10個集 
めると、かわいいシ□のミ 
ニゲームができる。 




籲 画面は奥行きのある2段構成。つまり、あるポイントを< 
ぐると、向こ〇側で戦つだり、こちら側で戦つだりするこ 
とができるぞ。 



箏 










































ほんたい だいまおう 

スーバーファミコン本体に「クレヨンしんちやん“大魔王の 

ぎやくしゆう □ム ただ でんげん 

逆襲”」の ROM カセットを正し<セットし、電源スイッチを 

オン がめん つづ が 

ON にするとオーフニング画面があらわれ、続いてタイトル画 

めん あらわ 

面が現れます。 

がめんひようじちゆう スタート お 

》オーフニング画面表示中に START ボタンを押すと 、タイ 
トル画面にスキツフすることができます。 
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せんたくがめん 


ステージ選択画面 


タイトル画面表示中に START ポタンを押すと、オーフニン 
グデモに続き、ワールド1のステージ選択画面があらわれま 
す。 どのステージからゲームを始めても構いませんが、 つ一 


ルド1のステージをすぺてク iJ アレなければワールド2には 
進めません。カーソル（シロ）を動かしてステージを選択し、 


START ポタンを押すと、ゲームスタートとなります。 

ワールド2 スター ト時には、 

しんちやんを操作し選択し 
て < ださい。 



零 









タイトル画面表示時に「おぶしよん」を選祆すると、「オフシヨ 

がめん ちゆう ビージーエム おん 

ン」画面があらわれます。ここでは、ゲーム中の B . G . M . (音 
楽）や SE _ (効果音）を聴いたり、ゲーム中の音楽をモノラ 
ルで聴<か、ステレオで聴<かなどの設定がおこなえます。 
まだ、コント□ーラーのポタン操作を4種類の中から選ぶこ 

せつてい お 

とができます。設定が終わつだら、カーソルを“おしまい” 
に合わせ、 START ポタンを押すと、タイトル画面にもどり 
ます。 





雀人/双葉 :?I 

> BANDA I 1994 


•'ジンエイ•テレビ_日 




づ-厶. L - M - 


B. G. H. 


S. E. 枞せい 


卜. 


スラし1 


XIKD-3 - 


S し乳* 


















丫ボタン/ 备げる•.赛ける.备っ_ぅ 
浮 g (宇宙ステージでは i 夂 
擊後連打で浮<ことができ 
ます） 

JIa Nintendo 

• super Famicom 


クタ 

S€L€CT START 


START ボタン/ 

ゲームのスタート&一時停止 
デモ画面をとばすことができ 
る 

巳ボタン/ ジャンプアタック 

射つ（海底ステージでは、ポール 
を射つことができます） 

+ キー/キャラクターの移動 
項目の選択 

走りだい方向の+キーと丫ポタンでダッシュ 

※おぶしよん画面の「コント□ーラー」で操作方法を変える 
ことができます。 




A ボタン/ 

けつてい 

アイテムの決定 
ガシャポンを購入 


箏 







i りのしんちゃんの g 匕 h 

(しんちゃんの表情はダメージの度合いをあらわします） 

アイテムボックス 

現在使用しているアイテム • 必殺技 
タイム （ ii 南 i の i つ) 



げんざい あつ _ かず 

現在までに集めだアクションビーズの数 



























アイテムは § ステージ ( p ザコキヤラを II すと#に X る _ 合疗 
亨つます。アイテ^^ m るとすこアイテムボックス内に表 
示され、アイテム決定ポタンで使ろことができます。だだし 
ダメージを受けだり、違ろアイテムを取るとそのアイテムに 
入れ替わります。 

便利アイテム/取 ると便利なアイテムです。 


_ しんちやんフーク 

M りしんちゃんの i がず义邊えます。 



アクションドリンク 

う ぶんかいふく 

受け芝ダメージを1ダメージ分回復します。 


© ■^ノっ 没 ヨンビ-ズ しゅぅりょぅごたの 

10個集めるとステージ終了後楽しいミニゲーム 
£ステージをすることができます。詳し<は卩.14 

_のミニゲームの項をご覧<ださい。 

まだ、ガシャボンのある場所でアイテムを買う 
ことができます。アイテムは持つているアクシヨ 
ンビースの数だけ買えますが、持てるアイテム 
はひとつだけです。 











こうげ# 

攻擊アイテム 

と ひつさつこうげ# こうげ# 

これを取ると A ポタンで必殺.攻擊がおこなえます。攻擊アイテ 
ムはアイテムボックス内に表示され、1回だけ使えます。 




フラダンス 

ノ \ワイアン風の B . G . M . に合わせてしんちやんが 
フラダンスを踊ります。敵を倒すことができま 
す。 




ゾーさん 

がめんじよう て# たお 

画面上の敵を倒すことができます。 



くん 

コーモ U 君 

コウ安 1 」に変身し、無敵になります。敵に体あ 
だり攻擊をすることができます。 











つくえ した 

机の下などを<ぐると 



箱やワープマシーンの上 
に i つて、 

+キー下ボタンを押すと 


部屋の奥へ行ける。 



あつ、こんなところにワ 
—プしちやつた/ 









































ジャンプでは 


ii の手前や奥にで 
きます。 



※ステージ革には、特殊なアイテムがないと S れない場所な 

ほか いどうほうほう 

ど、この他にもいろいろな移動方法があります。 



制限時間内にステージクりアレなかつだり、敵の攻撃で何回 
かダメージを受けると、しんちやんは一人減り、残りのしん 
ちやんの数が〇になるとゲームオー/ \一です。 



ゲームオーバーになると、“つづけ令” “おわる”を選択する 
画面があらわれます。“つづける”を選ぶとゲームオーバーと 
なつたステージからゲームが始まります。“おわる”を選ぶと 



























アクションビースを ioi _ めると、1つしんちゃん K を A や 
すことのできるミニゲーム『5/口、エサだよ』ができます。 
ミニゲームは、シ□を上手に操作して、しんちやんが左右に 
投げる骨をなるぺ<多く取るゲームです。制限時間は1分間 
です。しんちやんは骨以外に魚の骨やしんちやんマークを投 
けることがあります。 

* -,彘ったドッグフードの i 

残りのしんちやんの数 


そうさほうほう 

操作方法 
+キー： 左右の移動 
巳ボタン： ジャンプ（アイテムを取ります） 

ゲーム中に SELEC 丁ボタンを押すとゲームは終わります。 



アイテム 

ほね 

骨 

5つ取ると残りのしんちやんの数が1人増えます。 


しんちやんマーク 

1つ取ると残りのしんちゃんの数が1人増えます。 


魚の骨 

これを取るとしばら<動けな<なつてしまいます。 

甯 


© 

















ステージ 1 :しんちやんの家 
ステージボス = 

ゴキフ U まさお君 

i の& 撃/壁 や柱を走り回つ、 
しんちやんの嫌い 
なピーフンを投げ 
だり体当りしてき 
ます。 

ステージ2:公園 
ステージボス = 

怪人フランジャー 

敵の攻撃/ フラフーメラン$ 
フラノ \ンマーを投 
げてきます。 

ステージ3:幼稚園 
ステージボス =風間□ボ 

敵の k 擊 /連箾ノ彳ンチやスー 
ノてージャンプ、ビッ 
グアタックなどで 

こうげ# ひつさつわざ こく 

攻擊。必殺技は黒 
板消し□ケット。 














ステージ 4: 亜空間 
ステージボス = 

2起のバンチラス 

i の 彳ンチラスは u 
子ノ彳ンチラスを □ 
から出し、緑バン 
チラスはシャポン 
玉を吐き出します。 



うちゆうくうかん 


ステージ5:宇宙空間 


ステージボス = 

鈴虫ボーちやん 

藏の坆撃 / U ン iJ ン音を鳴 
しなが5、泣き声 
フ□ックで玫擊し 
てきます。 



ステージ6:しんちやんの家 
ステージボス = 

魔女つ子ネネちやん 

敵の 攻撃/魔法の ステッキか 
0^;セしんちゃ 
んで攻擊してきま 












ステージ 7: 海底 

鴒 X 2 □ 

ステージボス =風間□ボ2 


驗の汝 撃/カメノ \ンマーや光 

m 

玉で攻擊してきま 

♦ 

♦ 

す。体当りにも注 

♦ 

k " 



ext4* W 








バンダイ ゲームステージ 


ゲームについてのご 質問は、 03-5828-3333 

[受付時間/月〜金曜日(除く祝日）彳〇〜 16 時]にお問しヽ合わせください。 


•電話番号はよく確かめて、おまちがえのなしヽようにしてください。 

參受付時間外の電話は、おさけ < ださい。 

•東京23区以外の方は、市外局番 (03) をお忘れのないようにして <ださい。 


おことわり 


商品の企画、生産には万全の注意をはらつておりますが、ゲーム内 
容が非常に複雑なために、フ□グラム上、予期できない不都合が発 
見される_合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよ〇な場合 
がございましだら、弊社までご一報<ださい。 

お父さま、お©さま方へ(必すお読み < ださい） 

このだびは、/ \ンダイ製品をお買い上げいだだき、まことにありがとろござ 
います。品質管理には万全を期しておりますが、万一お気付きの点がござい 
ましだら、お客様相談センターまでお問い合わせ<ださい。なお、お問い合 
わせの際は、住所 • 氏名(保謖者） • 電話番号と、お子様のお名前 • お年も必 
すお知らせ < ださい。 • 

バンダイお客様相談センター 

(関東臓台駆= S 03-3847-6666 
關西大阪市北酬： s 06-375-5050 
(中部3名 2 古『市昭和区= S 052-872-0371 

•電話受付時間月〜金曜日(除<祝日)10時〜16時 
參電話番号はよ<確かめて、おまちがえのないよろにして<ださい。 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY. 
BUSINESS USE and RENTAL PROHIBITED. 
本品の輸出、使用営業及ひ貸貸を禁します。 


JL - K - コフミ == r は任天堂の商標です。 


発売元 株式会社ハン 

マルチメディア事業部 

東京都台東区駒形 2-5-4 亍 111-81 












